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1. POOL LIGE

1.1. MAX 1.1 2. POOL LIGA — PRAVO NASTUPA

1.1.1. U MAXIMUM 1.i 2. POOL LIGI nastupiti ¢e to€no 24 natjecatelja, dakle ukupno 48.
1.1.2. Pravo nastupa imaju natjecatelji koji su to pravo direktno ostvarili svojim plasmanom u
prethodnom, 1. CIKLUSU LIGA, te igraci kojima ¢e biti dodijeljen ,wild card” od strane
organizatora prema kriteriju procjene.

1.1.3. U obje Lige petnaest (15) igraca je ostvarilo direktno pravo nastupa, dok ¢e 9 igraca u
svakoj Ligi nastupiti s pozivnicom organizatora.

1.2. MAX 1.i 2. POOL LIGA — FORMAT

1.2.1. Dvadeseticetiri (24) natjecatelja biti ¢e razvrstani u Sest (6) grupa, a u svakoj ¢e cetiri
(4) igraca zauzeti pozicije od 1. - 4.

1.2.2. U svakoj grupi igra se prema Round Robin (RR) modusu, dakle svaki igrac igra sa svakim
¢lanom svoje grupe.

1.2.3.16 igraca ulazi u 1/8 finala, dakle nastavljaju natjecanje za naslov, dok preostala
osmorica (8) nastavljaju natjecanje mecevima za opstanak u 1. ili 2. Ligi.

1.2.4. U 1/8 finala ulaze prvoplasirani i drugoplasirani iz svake grupe, te Cetiri (4) najbolja
(prema koeficijentu) tre¢eplasirana.

1.2.5. Najbolje plasirana cetiri (4) igraca 2. Max POOL Lige, direktno su kvalificirani za 1.Ligu
u narednom ciklusu.



MANRIMUM

BILLIARD CENTER

1.2.6. Osam igraca, pozicionirani od 17. - 24. mjesta igraju jedan relegacijski mec.
1.2.7. Cetvorica porazenih u relegacijskim meéevima ispadaju iz 1. ili 2. MAX Lige.
1.2.8. Prikaz razigravanja za naslov i ispadanja iz Lige DDP 1:

r D |

1/ BFINALE vs

K.(}.za ostanak u 1.LIGI

1/ 4 FINALE Vs

Kvali meé megbrl " 17 v 7o poraZeni ispada u 2.ligu

Kvali meé meEbr2 " 20 w 7o poraZeni ispada u 2.ligu

r

1/ 2 FINALE s Kvali mef mefbr3 © 18 Vs 22 poraZeni ispada u 2.ligu

&

Kvali mef metbra " 18 s 723 poraZeni ispada u 2.ligu

|

\ J

1.3. MAX 1.1 2. POOL LIGA — MODUS

1.3.1. U grupnoj fazi Max 1. POOL LIGE mecevi se igraju prvi do Sest (6) osvojenih frameova
(Boll) jednako kao i u 1/8 finala. U ¥4 finalu i ¥2 finalu igra se do sedam (7) osvojenih
frameova ( BO13), a finale do osam (8) osvojenih frameova (BO15).

1.3.2. Kvalifikacijski mecevi za ostanak u 1. MAX POOL LIGlI igraju se do Sest (6) osvojenih
frameova (Boll).

1.3.3. U grupnoj fazi Max 2. POOL LIGE mecevi se igraju prvi do pet (5) osvojenih frameova
(Bo9) jednako kao i u 1/8 finala. U ¥4 finalu, ¥2 finalu i finalu igra se do Sest (6) osvojenih
frameova ( BO11).

1.3.4. Kvalifikacijski mecevi za ostanak u 2. MAX POOL LIGI igraju se do pet (5) osvojenih
frameova (Bo9).

1.3.5. U svim mecevima pocetni udarac (break) ima jedan pa drugi igra¢, dakle naizmjeni¢no.
1.3.6. U cijelom ciklusu igra se biljarska disciplina: 8-ball.

1.4. MAX 3. POOL LIGA — PRAVO NASTUPA

1.4.1. U MAXIMUM 3. POOL LIGI nastupiti ¢e to¢no 13 natjecatelja.

1.4.2. Pravo nastupa imaju natjecatelji koji su to pravo direktno ostvarili u prethodnom, 1.
CIKLUSU LIGA, te igraci kojima ce biti dodijeljen ,wild card” od strane organizatora prema
kriteriju procjene.

1.4.3. Cetiri (4) igraca je ostvarilo direktno pravo nastupa, dok ¢e devet (9) igra¢a nastupiti s
pozivnicom organizatora.
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1.5. MAX 3. POOL LIGA — FORMAT

1.5.1. Trinaest (13) natjecatelja biti ¢e razvrstani u tri (3) grupe, a u svakoj ¢e nastupiti ¢etiri ili-
ili pet (5) igraca.

1.5.2. U svakoj grupi igra se prema Round Robin (RR) modusu, dakle svaki igrac igra sa svakim
U SVOjoj grupi.

1.5.3. Osam (8) igrac¢a ulazi u ¥4 finale, dakle nastavljaju natjecanje za naslov, dok ¢etvorica
(4) nastavljaju natjecanje mecevima za pozicije od 9-12.

1.5.4. U 1/4 finale ulaze prvoplasirani i drugoplasirani iz svake grupe, te dva (2) najbolje
(prema koeficijentu) treceplasirana natjecatelja.

1.5.5. Cetiri igra¢a koji ostvare najbolji plasman direktno su kvalificirani za 2. Ligu u
narednom ciklusu).

1.6. MAX 3. POOL LIGA - MODUS

1.6.1. U grupnoj fazi Max 3. POOL LIGE mecevi se igraju prvi do Cetiri (4) osvojena framea
(Bo7). Od 1/4 finala nadalje ukljuc¢ujuci i finale, igra se do pet (5) osvojenih frameova (BO9).
1.6.2. U svim mecevima pocetni udarac (break) ima jedan pa drugi igra¢, dakle naizmjeni¢no.
1.6.3. U cijelom ciklusu igra se biljarska disciplina: 8-ball.

1.6.4. Prikaz razigravanja za naslov i pozicije DDP 1:

K.0. FAZA - 3. POOL MAX LIGA

1/ A FINALE v [E
s - .

S - e

aw - .

v [
e - .
__ v [

K.O. -raigravanje za pozicije

r

Mec br.1 i 9 Vs 12 pobjednik osvaja 9.mjesto

r

Met br.2 i 10 Vs 11 pobjednik osvaja 9.mjesto
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2. SNOOKER LIGE

2.1. MAX 1.1 2. SNOOKER LIGA — PRAVO NASTUPA

2.11. U MAXIMUM 1.i 2. SNOOKER LIGI nastupiti ¢e to¢no dvanaest (12) natjecatelja.
2.1.2. Pravo nastupa imaju natjecatelji koji su to pravo direktno ostvarili plasmanom u
prethodnom, 1. CIKLUSU LIGA, te igraci kojima ¢e biti dodijeljen ,wild card” od strane
organizatora prema kriteriju procjene.

2.1.3. Svih dvanaest igraca (12) u obje SNOOKER LIGE je ostvarilo direktno pravo nastupa
plasmanom u prethodnom ciklusu, tako da ¢e organizator izdati dodatne wild card
(pozivnice) za 1.i 2. MAX SNOOKER LIGU, samo u nuznom i posebnom slucaju.

2.2. MAX 1.1 2. SNOOKER LIGA — FORMAT

2.2.1. Dvanaest (12) natjecatelja u svakoj Ligi biti ¢e razvrstani u tri (3) grupe, a u svakoj ¢e
Cetiri (4) igraca zauzeti pozicije od 1.-4.

2.2.2. U svakoj grupi igra se prema Round Robin (RR) modusu, dakle svaki igrac igra sa svakim
U SVOjoj grupi.

2.2.3. Osam (8) igraca ulazi u 1/4 finale, dakle nastavljaju natjecanje za naslov, dok preostala
Cetvorica (4) nastavljaju natjecanje mecevima za opstanak u 1. odnosno 2. Ligi.

2.2.4. Cetvorica porazenih u relegacijskim mecevima ispadaju u Max 2. ili 3. Ligu slijedeceg
ciklusa.

2.2.5. U 1/4 finale ulaze prvoplasirani i drugoplasirani iz svake grupe, te dvojica (2) najbolje
(prema koeficijentu) treceplasiranih.

2.2.6. Dvoje najboljih (finalisti) 2.MAX LIGE direktno su kvalificirani za 1. SNOOKER LIGU u
narednom ciklusu.

2.2.7. Dvojica pobjednika u relegacijskim mecevima ostaju u 1. ili 2. Ligi.

2.2.8. Dvojica porazenih u relegacijskim mecevima ispadaju iz MAX 1. ili 2. Lige (L.ili 2.)

2.3. MAX 1.i 2. SNOOKER LIGA — ZDRIJEB

2.3.1. Zdrijeb je polu-dirigiran te ¢e se u 2. ciklusu u 1. i 2. MAX Snooker Ligi provesti na
slijededi nacin:

Prvu poziciju 1. Lige u svakoj grupi fiksno ¢e zauzeti nositelji, a to su igraci plasirani od 1.-
3.mjesta. Najbolje plasirani igra¢ na sluzbenoj, aktualnoj Maximum rang-listi zauzima poziciju
br. 1 u grupi A,drugi najbolje plasirani zauzima poziciju br.1 u grupi B i tako dalje slijedom.
Prvu poziciju 2. Lige u svakoj grupi zauzeti ¢e fiksno najbolje plasirani igraci na sluzbenoj,
aktualnoj Maximum rang-listi koji nastupaju u 2. Max Ligi.

Drugu i trec¢u poziciju 1. Lige i 2. Lige u svakoj grupi zauzeti ¢e narednih Sest (6) natjecatelja
prema plasmanu na rang-listi, a grupu u kojoj ¢e nastupiti, odrediti ¢e zdrijeb.

Cetvrtu poziciju (eventualno i tre¢u ako nema dovoljno igraca sa sluzbene rang-liste) 1. i 2.
LIGE u svakoj grupi zauzeti ¢e igraci s pozivnicom koji ¢e u grupe biti nominirani zdrijebom.
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2.3.2. Prikaz razigravanja za naslov i ispadanja iz Lige DDP 2:

K.0. FAZA -Snooker 1.i 2.MAX LIGA

1/ 4 FINALE

K.0.za ostanak u 1.LIGI

kvalime? meébrl | 9 vs " 12 pobjednik ostaje u ligi

1/ 2 FINALE

Kvali meé metbr2 w o1 pobjednik ostaje u L.ligi

2.3. MAX 1. 1 2.SNOOKER LIGA — MODUS

2.3.1. U grupnoj fazi Max 1. SNOOKER LIGE u svakom mecu se igraju obavezno cetiri (4)
framea, dakle mogu¢ je i nerijeSen ishod susreta. Svaki osvojeni frame u svakom mecu
donosi jedan bod i prema ukupno osvojenim bodovima formira se zavrdna pozicija
natjecatelja u svakoj grupi.

2.3.2. U 1. Max Snooker Ligi vrijedi pravilo da sudac moze suditi dva puta faul and miss, dok u
2. Max Ligi to moze suditi jednom.

2.3.3. U grupnoj fazi Max 2. SNOOKER LIGE u svakom mecu se igraju obavezno tri (3)
framea. Svaki osvojeni frame u svakom mecu donosi jedan bod i prema ukupno osvojenim
bodovima formira se zavrdna pozicija natjecatelja u svakoj grupi.

2.3.4. U cijelom ciklusu igra se snooker disciplina: 15 reds.

2.4. MAX 3. SNOOKER LIGA — PRAVO NASTUPA

2.4.1. U MAXIMUM 3.SNOOKER LIGI nastupiti ¢e dvadeset (20) natjecatelja.

2.4.2. Pravo nastupa imaju natjecatelji koji su to pravo direktno ostvarili u prethodnom, 1.
CIKLUSU LIGA, te igraci kojima ¢e biti dodijeljen ,wild card” od strane organizatora prema
kriteriju procjene.

2.4.3. Sest (6) igraca je ostvarilo direktno pravo nastupa, dok ¢e 14 igrac¢a nastupiti s
pozivhicom organizatora.

2.5. MAX 3.SNOOKER LIGA — FORMAT

2.5.1. Dvadeset (20) natjecatelja biti ¢e razvrstani u pet (5) grupa, a u svakoj ¢e nastupiti Cetiri
i-ili pet (5) igraca.

2.5.2. U svakoj grupi igra se prema Round Robin (RR) modusu, dakle svaki igrac igra sa svakim
U SVOjoj grupi.
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2.5.3. Cetvorica najboljih poslije RR faze, ulaze direktno u % finale.
2.5.4. Osam (8) igraca na pozicijama od br. 5 — br. 12 ulazi u 1/8 finale, dakle nastavljaju

natjecanje za naslov.

2.5.5. Igradi na pozicijama od br. 13.-br. 20 razigravaju za plasmane 13-17.
2.5.6. Troje igraca koji ostvare najbolji plasman u ovoj 3. LIGI direktno su kvalificirani za
2. Ligu u narednom ciklusu).

2.5.7. Prikaz razigravanja 3. SNOOKER Lige DDP 2:

|('Zetiri (4) lgraéa koj ostvare najbolji plasman meéeva grupe direktno ulaze u 1/4 finale.

1/ 8FINALE "

r

-

|

1/ 2 FINALE

1/arnae” 1

U

Vs

R

U

Vs

Vs

Vs

Vs

R

Vs

r

9

12

11

10

MNatjecatelji koji zauzmu prva 3 mjesta u LIGI plasirani su u 2.LIGU.

K.0. ZA POZICIE U LIGI

meébr.l | 13

Vs 16 ZA 13.MIESTO
meébr2 = 14 VS 15 ZA 13.MIESTO
meibr.3 = 17 Vs 20 ZA 17.MIESTO
metbra = 18 VS 19 ZA 17.MIESTO
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2.3. MAX 3. SNOOKER LIGA - ZDRIJEB

2.3.1. Zdrijeb je polu-dirigiran te ¢e se u 2. ciklusu u 3. MAX Snooker Ligi provesti na slijededi
nacin:

Prvu poziciju 1. Lige u svakoj grupi fiksno ¢e zauzeti nositelji, a to su igraci plasirani od 1.-5.
mjesta. Najbolje plasirani igra¢ na sluzbenoj, aktualnoj Maximum rang-listi zauzima poziciju
br. 1 u grupi A,drugi najbolje plasirani zauzima poziciju br. 1 u grupi B i tako dalje slijedom.

Drugu i trecu poziciju 3. Lige u svakoj grupi zauzeti ¢e narednih Sest (6) natjecatelja prema
plasmanu na Ranglisti, a grupu u kojoj ¢e nastupiti, odrediti ¢e zdrijeb.

Cetvrtu poziciju (eventualno i tre¢u ako nema dovoljno igraéa sa sluzbene Rangliste) 3. LIGE
u svakoj grupi zauzeti ¢e igraci s pozivnicom koji ¢e u grupe biti nominirani zdrijebom.

2.4. MAX 3.SNOOKER LIGA — MODUS

2.4.1. U grupnoj fazi Max 3. SNOOKER LIGE u svakom mecu se igraju obavezno tri (3)
framea. Svaki osvojeni frame u svakom mecu donosi jedan bod i prema ukupno osvojenim
bodovima formira se zavrdna pozicija natjecatelja u svakoj grupi.

2.4.2. U 3. Max Snooker Ligi vrijedi pravilo da nakon faula nema ,miss and faul” pravila.
2.4.3. U cijelom ciklusu igra se snooker disciplina: 15 reds.

ORGANIZATOR ZADRZAVA PRAVO IZMJENA | DOPUNA OVOG PRAVILNIKA, A ZA
DETALJINIJE | DOPUNSKE INFORMACIJE, ORGINAZATOR CE PRUZITI SVAKU
INFORMACIJU NA ZAHTJEV TE PROMJENU ILI DOPUNU OBJAVITI NA WEB STRANICI:

WWW.BCM.HR

U ZAGREBU,22.05.2020.
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